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@) Recepteur de bord d'aide a la navigation d'un vehicule automobile. 



(57) Recepteur de bord d'aide a la navigation d'un 
vehicule automobile, destine a recevoir des 
messages contenant des localisations de pro- 
blemes d'une suite finie de localisations memo- 
risees et comprenant des moyens (13,25) de 
decodage des messages, des moyens de resti- 
tution (22,23), sous forme accessible a un auto- 
mobiliste, de messages recus, des moyens 
memoires (25) contenant des donnees d'une 
zone geographique, et des moyens (14,15) de 
choix d'itineraire, commandables par I'automo- 
biliste, 

tandis que des moyens de selection (13) et de 
memorisation (20) de messages sont agences 
pour recevoir, des moyens de decodage (13,25), 
des messages restitues, pour les selectionner et 
les memoriser sous la commande des moyens 
memoires (25) et des moyens (14,15) de choix 
d'itineraire. 
Application a la navigation automobile. 
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La presente invention concerne un recepteur de 
bord d'aide a la navigation d'un v6hicule automobile 
pouvant recevoir, par des emetteurs et un canal de ra- 
diodiffusion specifique, des messages cod 6s conte- 
nant au moins des localisations de problemes d'une 
suite f inie de localisations mises en memo ire dans le 
recepteur, ce dernier comprenant des moyens de d6- 
codage des messages, des moyens de restitution, 
sous forme accessible a un automobiliste, de messa- 
ges recus et memorises, des moyens memoires 
contenant des donnees geographiques relatives a 
une zone geographique determinee et des moyens 
de croix d'itineraire commandables par I'automobilis- 
te. 

On connait deja, comme systeme d'aide a ta na- 
vigation automobile, le systeme de donnees radio 
RDS (Radio Data System) qui, a partir d'emetteurs a 
modulation de frequence et par un canal de messa- 
ges de traf ic TMC (Traffic message chanel), transmet 
a des vehicules equipes d'un recepteur RDS des in- 
formations numeriques sur les conditions de circula- 
tion, la meteorologie et d'autres services encore. Ce 
systeme est interessant pour signaler les probl ernes 
de circulation, essentiellement les bouchons, et, plus 
precisement, leurs localisations. 

Le systeme RDS s'appuie sur une table de r6fe- 
rence, contenant notamment des numeros associes 
de facon biunivoque a des localisations de probl ernes 
predeterminees. La table des localisations de probl e- 
mes (table PL) est mise en memoire dans le recepteur 
de bord. Quand un probleme surgit, qui peut etre de- 
ceit par un systeme automatique, des services de po- 
lice ou de gendarmerie, des services municipaux, par 
exemple, il est mis en forme, code, puis transmis sous 
forme de trains d'octets par RDS sur le canal TMC. 

Un probleme peut etre def ini, ou explique, par : 

- une cause (accident, par exemple), 

- un effet (bouchon, ralentissement), 

- un point A, si le probleme est ponctuellement 
localise, deux points A et B, si le probleme pro- 
duit son effet entre ces deux points (bouchon, 
ralentissement), une distance a partir d'un 
point A (ralentissement, bouchon, depuis ce 
point sur la distance consideree), etc. 

Al'information sur un probleme peuvent etre as- 
socies un conseil (detournez vous sur X), des infor- 
mations sur les conditions met6orologiques, etc. 

Dans le systeme RDS, tel qu'il est actuellement 
mis en oeuvre, un recepteur RDS, recevant un mes- 
sage code de probleme, decode sa cause, son effet 
ainsi que, a I'aide de la table PL memorisee, le ou les 
numeros de localisations du probleme avant, par 
synthetiseur, de restituer le message sous forme vo- 
cale (ralentissement de A vers B pour cause d'acci- 
dent, par exemple). 

II existe, dans un pays comme la France, environ 
65 000 localisations de problemes possibles. On 
congo it aisement que la memorisation des messages 



relatifs a la total ite des localisations de problemes ne- 
cessite une grosse capacite memoire. De plus, I'au- 
tomobiliste doit pouvoir acceder rapidement aux mes- 
sages pertinents, ce qui necessite une gestion so- 

5 phistiquee des donnees memorisees et ('utilisation de 
memoires fonctionnant a haute vitesse permettant un 
acces rapide aux donnees qu'elles contiennent pour 
re pond re rapidement aux demandes de I'automobilis- 
te. Cette gestion sophistiquee est couteuse en mate- 

w net et en logiciel et, de plus, les memoires du type a 
acces rapide, telles des memoires a circuit int6gr6 se- 
miconducteur, d'une part, sont proportion neilement 
plus couteuses que des memoires plus lentes, a se- 
miconducteur ou magnetiques, et, d'autre part, 

15 consomment plus. 

La demanderesse a cherche a resoudre ce pro- 
bleme sans pour autant d'ailleurs en limiter la solution 
a la specification RDS. 

Acet effet, la pr6sente invention concerne un re- 

20 cepteur de bord du type mentionne ci-dessus, carac- 
terise par le fait qu'il comporte des moyens de selec- 
tion et de memorisation de messages agences pour 
recevoir, desdits moyens de decodage, des messa- 
ges restitues, pour les sefectionner et pour les memo- 

25 riser, sous la commande desdits moyens memoires et 
desdits moyens de choix d'itin6raire. 

Ainsi, connaissant I'itineraire choisi par I'automo- 
biliste, le recepteur ne conserve que les messages 
pertinents pourcet itinera ire et even tuellement des iti- 

30 n era ires de detournement voisins. Le volume de ma- 
teriel est ainsi restreint, tandis que le temps d'acces 
aux messages memorises, moins nombreux, est dimi- 
nue, ce qui autorise ('utilisation d'un materiel plus sim- 
ple done moins couteux pour ce qui est des moyens 

35 memoires et des moyens de gestion de ceux-ci. 

Avantageusement, les moyens de choix d'itin6- 
raire comporte nt des moyens de traitement de la pa- 
role effectuant une reconnaissance vocale. L'auto- 
mobiliste peut ainsi choisir sont itineraire sans devoir 

40 utiliser un clavier dont ('utilisation n'est pas toujours 
conviviale et est d6conseiliee lorsque le vehicule est 
en marche. 

En particulier, les moyens de traitement de la pa- 
role peuvent etre agences pour effectuer une recon- 

45 naissance vocale du type multilocuteur. Tout automo- 
biliste, conducteur ou passager, peut ainsi choisir un 
itineraire sans devoir fa ire effectuer au recepteur un 
apprentissage de reconnaissance vocale. 

Les moyens de traitement de la parole peuvent 

so aussi etre agences pour effectuer une synthase de la 
parole et commander les moyens de restitution. On 
evite ainsi une duplication de certains moyens ser- 
vant a I'analyse et a la synthese de la parole. Les 
moyens de traitement de la parole sont avantageuse- 

55 ment agences pour effectuer une synthese de la pa- 
role par regies, ce qui permet de disposer d'un voca- 
bulaire ill im ite , le cas echeant dans plusieurs lan- 
gues, puisqu'on utilise des diphones pour reconsti- 
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tuer les mots, diphones en nombre limits. De plus, la 
quality, en particulier les transitions en fin de mot ou 
de phrase, est meilleure qu'avec une synthase par 
mots. Les moyens de restitution peuvent comporter 5 
un afficheur, de facon, par exemple, a 6viter de per- 
turber l'6coute d'une cassette ou de la radio par un 
message sonore. 

De facon a ce que le r6cepteur dispose de tous 
les messages n£cessaires lorsque rautomobil iste de- 10 
marre, des moyens de base de temps, programma- 
bles par celui-ci, peuvent avantageusement etre pre- 
vus pour activer le r6cepteur dun instant prealable- 
ment determine par rautomobiliste. 

Afin d'obtenir une realisation compacte, ii est 15 
commode que les moyens de d 6 cod age des messa- 
ges, les moyens de selection de messages et les 
moyens de traitement de la parole soient inclus dans 
un processeur de signal. De plus, I'enchamement des 
diverses taches du recepteur est ainsi simplify, puis- 20 
que c'est le processeur de signal qui determine cet 
enchafnement. 

Pour activer automatiquement le recepteur, il 
peut etre prevu des moyens sensibles a I'ouverture 
d'une portiere du vehicule automobile et activant en 25 
pareil cas les moyens de traitement de la parole. L'au- 
tomobiliste peut ainsi, apr&s avoir seiectionne un iti- 
nera ire, prendre immediatement connaissance 
d'gventuels messages memorises. 

Commodement, un module memoire peut 30 
comporter les donnees geographiques, le program- 
me servant aux moyens de selection, les donnees re- 
latives auxdits probiemes et les donnees pour le trai- 
tement de la parole. On peut ainsi, par exemple, 
n'avoir qu'un seul composant memoire de taille ap- 35 
propri6e, g6r6 en partage d'acces. 

L'invention sera mieux comprise a: I'aide de la 
description suivante de la forme de realisation pr§f£- 
ree du recepteur de ('invention, en reference a la fi- 
gure unique du dessin annexe. 40 

Le recepteur est implante dans une voiture, non 
representee, et il comporte une antenne de reception 
11 relive a une entree d'un demodulateur 12 relie en 
sortie a un processeur 13 de traitement de signal et 
transmettant a celui-ci, sous une forme utilisable par 45 
ce dernier, des signaux representatifs de signaux re- 
cus par I'antenne 11. Les signaux correspondent a 
des messages radiodiffus6s, ici du type RDS, et 
transmis par un canal TMC. Le systeme RDS est d6- 
f ini dans une specification de I'Union Europ6enne de so 
Radiodiffusion, editee en mars 1984 et portant la re- 
ference Tech. 3244- F. 

Le processeur 13 est aussi relie en entree, par 
des circuits d' interface non representes, a respective- 
ment un microphone 14 ainsi qu'& un clavier alphanu- 55 
m^rique 15 implant6s sur le tableau de bord de la voi- 
ture et utilisables par rautomobiliste pour emettre des 
commandes a destination du recepteur. 

Un bus 16 pour la transmission de donn6es et 



d'adresses relie le processeur 13 a. une memoire de 
messages 20, constitu6e d'une memoire vive de type 
RAM (memoire & acces al6atoire) dans laquelle peu- 
vent etre ranges les messages recus par le proces- 
seur 13 en provenance du demodulateur 12, tandis 
qu'une m6moire 21 de messages & presenter, de 
meme type que la pr6c6dente et reliee au bus 16, 
contient, dans un format adapte, des messages des- 
tines a etre transmis dun afficheur de caracteres 22 
implante. sur le tableau de bord de la voiture ou a un 
haut-parleur 23 situe dans la voiture. L'aff icheur de 
caracteres 22 et le haut-parleur 23 sont respective- 
ment relies a une sortie propre du processeur 13 
comportant un circuit coupleur, non repr6sente. Au 
bus 16 est aussi raccordee une memoire d'itineraires 
24, contenant des mots de code repr6sentant des iti- 
neraires choisis par rautomobiliste, memoire de type 
EEPROM (memoire a lecture seule effacable eiectri- 
quement), ainsi qu'une memoire de transcodage 25, 
de type ROM (memoire a lecture seule), contenant 
des tables de transcodage, enum6rees ci-dessous : 

- une table de transcodage contenant une suite 
de localisations de probiemes potentiels de cir- 
culation concernant une etendue geographi- 
que predeterminee, comme une zone urbaine 
ou bien des axes rou tiers principaux, chaque 
identite de localisation etant fournie en sortie, 
sous forme comprehensible par rautomobilis- 
te, lorsqu'un mot de code, normalise dans le 
systeme RDS, propre a une localisation, est 
applique en entree de la table ; 

- une table de transcodage, du meme genre que 
la pr6cedente, pour recevoir et decoder des in- 
formations suppiementaires contenues dans 
un message recu, indiquant la cause ou I'effet 
du probieme, par exemple le genre de probie- 
me de circulation, le sens de circulation affecte 
ou la duree probable du probieme, les informa- 
tions decodees ci-dessus etant fournies sous 
une forme comprehensible par rautomobiliste ; 

- une table de transcodage fournissant au moins 
un mot de code de zone geographique, incluse 
dans I'etendue geographique indiquee ci-des- 
sus, en reponse a la reception d'un mot de 
code correspondant a un nom geographique 
fourni par rautomobiliste ; 

- une table de transcodage fournissant un mot 
de code d'itineraire en r6ponse a plusieurs 
mots de code de zones g6ographiques, du type 
de ceux issus de la table de transcodage pre- 
cedente, accompagn6s d'un mot de code re- 
presentant un operateur logique de reunion ou 
d'intersection, dont le role est explique plus 
loin, et fournissant aussi, sur demande du pro- 
cesseur 13, des mots de code d'itineraire pour 
des itinera ires de deviation voisins ; 

- une table de transcodage fournissant une liste 
de mots de code de localisations de probiemes 



3 



EP 0 564 353 A1 



potentiels en rSponse & un motde code d'itinS- 
raire du type de ceux issus de la table de trans- 
codage precede nte. 
Une memoire 26 de traitement de signaux phoni- 
ques, de type ROM, retire au bus 16, comporte des 
bases de donn6es destinies & une analyse des si- 
gnaux phoniques parvenant, par le microphone 14, 
au processeur 13 et d une synthase de la parole pour 
la commande par ce dernier du haut-parleur 23. Dans 
cet exemple, I'analyse des signaux vocaux provenant 
de I'automobiliste est du type multitocuteur, c'est-&- 
dire que la reconnaissance vocale ne n6cessite pas 
d'apprentissage de la partdu recepteur. Pourgarantir 
un taux d'erreur faible, le vocabulaire £ reconnaitre 
est de volume limits. La synthase de la parole est ef- 
fectu6e de fagon connue par regies, k partir de dipho- 
nes memorises dans la memoire de traitement 26 et 
en utilisant, & partir de codes reprSsentant des mots 
d synthetiser, un algorithme adapts stocks dans cette 
mSmoire 26. 

Le sequencement du fonctionnement du proces- 
seur 13 est controie par une memoire de programme 
27, de type ROM, raccordSe au bus 16 etfournissant 
au processeur 1 3 une succession voulue de comman- 
des. Un circuit base de temps 28, situ 6 dans le pro- 
cesseur 13, fournit des signaux d'horloge necessai- 
res aux divers circuits Electron iques. II comporte des 
compteurs programmables agencSs pour activer le 
recepteur, au travers du processeur 1 3, & certains ins- 
tants pr6alablement choisis par I'autortiobiliste au 
moyen du clavier 15 ou du microphone 14. L'activa- 
tion du recepteur peut aussi etre r6alis£e automati- 
quement, lors de Touverture de la portiere cotS 
conducteur, parle changement d'Stat d'un contacteur 
29 rompant, lorsque la porti&re associSe est ouverte, 
la continuity electrique d'un fil en boucle, represents 
schematiquement par une seule liaison, dontlesdeux 
extremes sont respectivement relives au processeur 
13. La deactivation du recepteur est commandSe & 
partir d'un relais 30, represents schematiquement par 
une lame mobile, dont la bobine est alimentSe lorsque 
la cl6 de contact de la voiture est en position alimen- 
tant electriquement le moteurde celle-ci, et qui, dans 
le cas contra ire, interrompt la continuity eiectrique 
d'un fil en boucle, represents de fagon f ilaire, dont les 
deux extrSmitSs sont respectivement reliSes au pro- 
cesseur 1 3. 

Le fonctionnement du recepteur est le suivant. 

Tout d'abord, I'automobil iste fournit vocalement 
au rScepteur, au moyen du microphone 14, un choix 
d'un itineraire en se limitant au vocabulaire prSvu, li- 
mite par exemple aux ch iff res de 0 & 9, & des lettres 
de I'alphabet et d quelques mots, comme "ET", "OU", 
des noms communs designant des voies de commu- 
nication, comme "rue", "autoroute" et d'autres mots 
utilises usuellement pour designer un trajet. 

Le vocabulaire ci-dessus permet de nommer des 
zones g6ographiques et de d6f inir une zone g6ogra- 



phique restreinte commune & celles-ci. II permet aus- 
si d'associer des zones geographiques et en particu- 
lier des zones geographiques restreintes. Ceci est ef- 

5 fectue par des combinaisons commandees par les 
mots "ET" et "OU" ci-dessus qui designent des opS- 
rateurs logiques "ET" et "OU" correspondant respec- 
tivement d une intersection et & une reunion logique. 
Par exemple, s'il a ete entre vocalement le nom d'une 

10 autoroute, reprSsentant done un axe routier, puis le 
mot "ET" suivi du nom d'une zone geographique re- 
presentant une surface, cela determine une zone 
geographique restreinte qui est un trongon de I' auto- 
route situe dans cette zone geographique. Le mot 

15 "OU" est pour sa part utilise pour effectuer, par exem- 
ple, la mise bout- bout de divers trongons d'itineraire 
def inis comme ci-dessus, def inissant un itineraire to- 
tal choisi, ceci au moyen d'une reunion logique d'iti- 
neraires eiementaires. 

20 Le processeur 13 effectue la determination ci- 

dessus en analysant tout d'abord les signaux phoni- 
ques provenant du microphone 14, au moyen des al- 
gorithmes contenus dans la memo ire de traitement 
26. Si des mots, ou simplement des chiffres ou lettres, 

25 sont ainsi reconnus, ils sont, dans une premiere eta- 
pe, assembles de fagon judicieuse pour regrouper, 
par exemple, une lettre A suivie d'un chiffre 6 qui d6- 
signerait une autoroute nominee A6 et, par ailleurs, 
regrouper d'autres symboles, par exemple les chif- 

30 fres 7 et 5 designant une zone geographique nommSe 
75. Si le mot "ET" est reconnu entre A6 et 75, le pro- 
cesseur 1 3 determine qu'il s'agit de la portion de I'au- 
toroute A6 comprise dans la zone geographique 75. 
En envoyant d la memoire de transcodage 25, 

35 dans une etape suivante, les mots de code des zones 
geographiques A6 et 75 ainsi qu'un mot de code re- 
presentant I'operateur logique "ET", le processeur 1 3 
regoit en retour un mot de code d'itineraire, designant 
le trongon de I'autoroute A6 concerne, qu'il memorise 

40 dans la memoire d'itinSraires 24. Le trongon ci-des- 
sus doit cependant etre situe dans I'etendue geogra- 
phique predeterminee concernant la table de trans- 
codage. Le cas echeant, cette operation est repetSe 
pour les divers trongons d'itineraire mentionnes ci- 

45 dessus, qui sont chacun def inis par des noms geogra- 
phiques et par des operateurs logiques qui leur sont 
pro pres. Les noms de plusieurs itineraires complets 
peuvent ainsi etre initialement memorises. Un mot de 
code d'identification propre & chaque itineraire me- 

50 morise est aussi introduit par le conducteur et memo- 
rise avec le mot de code de I'itineraire. 

Af in d'eviter des erreurs lors de la memorisation 
par le processeur 13 du choix d'un itineraire dans la 
memoire d'itineraires 24, memoire morte qui conser- 

55 vera ses donnees mdme aprSs mise hors tension du 
recepteur, le processeur 13 re transcrit, surl'afficheur 
22, le choix d'itineraire reconnu, sous la forme des 
noms des zones geographiques reconnus, accompa- 
gn6s de I'indication du mode logique de combinaison 



4 




7 EP 0 564 

de ces zones tel qu'exprime par I'automobiliste au 
moyen de I'operateur logique. L'aff ichage peut etre 
simplement une retran script ion des commandes ve- 
nant de I'automobiliste ou bien il peut etre remis en s 
forme par le processeur 13, pour etre plus explicite, 
par exemple en designant, par des mots qui lui sont 
prop res, I' itinera ire choisi, mots associes au mot de 
code de ce dernier. Les messages affiches provien- 
nent de la memo ire 21 de messages & presenter, 10 
prealablement et temporairement remplie d cet effet 
par le processeur 13, dans le format voulu pour I'af- 
ficheur 22, au moyen des mots de code reconnus 
phoniquement L'automobiliste valide ou invalide le 
choix reconnu au moyen du microphone 14 ou par ap- 15 
pui sur une touche, parmi deux possibles, du clavier 
15. 

De meme, afin d'eviter des activations intempes- 
tives de la fonction reconnaissance vocale dues au 
bruit, il est prevu de n'activer celle-ci que pendant 20 
quelques minutes apres le changement d'etat du 
contacteur 29 ou apres action sur le clavier 1 5. Le 
changement d'etat du contacteur 29 a aussi poureffet 
de desactiver le recepteur, apres temporisation de 
quelques minutes effectuee par le circuit base de 25 
temps 28, si le moteur de la voiture est arrete, ce qui 
est detecte par le relais 30, dont le changement d'etat 
est percu par le microprocesseur 1 3 et transmis au cir- 
cuit base de temps 28. Les messages contenus dans 
la memoire vive RAM 20 sont alors prealablement 30 
sauvegardes dans une partie reservee d cet effet de 
la memoire EEPROM 24 et retransferes dans la me- 
moire RAM 20 lors de I'activation ulterieure du recep- 
teur. 

Une restitution, sous forme vocale, de I'identite 35 
de T itinera ire choisi est aussi, dans cet exemple, ef- 
fectuee, le processeur 13 envoyant k la memoire de 
traitement 26 des mots de code representant les mots 
& synthetiser et celle-ci lui fournissant alors en retour 
une suite de signaux logiques. Le processeur 13 40 
transforme ces derniers en un signal electrique ana- 
log ique mis en forme par le coupleurdu haut-parleur 
23 et modulant ce dernier pour lui faire restituer pho- 
niquement le signal vocal synthetise electronique- 
ment. 45 

Ayant memorise initialement un ou plusieurs iti- 
neraires en memoire morte, I'automobiliste peut 
alors, par la suite, en selectionner un. 

Sur commande, par le microphone 14 ou le cla- 
vier 15, les itineraires memorises sont visualises sur so 
I'afficheur 22 ou enonces par synthese vocale, Tun 
de ceux-ci etant alors selectionne, ainsi que son sens, 
par une commande vocale ou au moyen du clavier 15. 

II est aussi prevu, au moyen du clavier 15, que 
I'automobiliste choisisse et memorise des itineraires 55 
puis qu'il effectue la selection de Tun d'eux. Ceci est 
realise selon le principe expose precedemment, sans 
necesstter la reconnaissance vocale indiquee. 

Par ailleurs, les messages diffuses recus par I'an- 
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tenne 11 parviennent, par le demodulateur 12, au pro- 
cesseur 13 qui effectue un tri parmi ceux-ci en fonc- 
tion de I'itineraire selectionne en dernier. Pour ce fai- 
re, lorsqu'un message est recu, le processeur 13 de- 
termine s'il concerne une localisation concernant I'iti- 
neraire selectionne, afin de ne memoriser le message 
que dans ce cas. Comme ce dernier peut comporter 
plusieurs localisations de problemes potentiels, le ou 
les mots de code d'itineraire correspondant d I'itine- 
raire selectionne, sont transmis & la memoire de 
transcodage 25, qui fournit en reponse une liste des 
mots de code de localisations de problemes poten- 
tiels concernant I'itineraire selectionne, c'est-d-dire 
situees sur celui-ci ou dans son voisinage, sur des iti- 
neraires de detournement. 

Le processeur 13 effectue alors une comparai- 
son entre le motde code de localisation contenu dans 
le message recu, designant une localisation ou il y a 
un probleme, et la liste ci-dessus des mots de code 
de localisations concernant I'itineraire selectionne. Si 
Tun des mots de code de localisations de la liste 
correspond k celui du message recu, le processeur 
13 commande alors la memorisation du message 
dans la memoire de messages 20. Dans le cas 
contraire, le message est perdu. La memorisation 
dans la memoire 20 concerne en fait un message res- 
titue, correspondant au message recu qui a ete trans- 
mis pour transcodage & la memoire de transcodage 
25 afin de disposer en retour d'un message restitue 
contenant des informations comprehensibles par 
I'automobiliste pour ce qui est des localisations et de 
la nature des problemes. Le processeur 1 3 ne memo- 
rise ainsi que les messages concernant Tetendue 
geographique predeterminee contenue dans la me- 
moire de transcodage 25, dans fa mesure ou ils sont 
susceptibles d'etre pertinents, c'est-^-dire concer- 
nant I'itineraire selectionne. 

On comprendra que I'utilisation de mots de code 
d'itineraires permet de reduire le volume de la memoi- 
re d'itineraires 24 et le temps necessaire pour effec- 
tuer le tri des messages, mais qu'il serait cependant 
possible de memoriser initialement les donnees bru- 
tes de choix d'itineraire provenant de I'automobiliste. 
A chaque arrivee de message, on utiliserait alors la 
memoire de transcodage 25 pour en obtenir des listes 
de localisations situees dans les zones geographi- 
ques choisies, en effectuant les opera teurs logiques 
indiques permettant de ne retenir que les localisa- 
tions de I'itineraire ou de son voisinage. 

Afin d'eviter un temps mort entre I'instant ou I'au- 
tomobiliste entre dans sa voiture, ce qui active le re- 
cepteur grace au contacteur 29, et I'instant ou le re- 
cepteur a memorise suff isamment de messages pour 
retranscrire de fagon satisfaisante les problemes de 
circulation, I'automobiliste peut initialement program- 
mer, au moyen du clavier 1 5 ou par commande vocale 
avec le microphone 14, le circuit base de temps 28 
afin qu'il active le recepteur quelques instants avant 
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Tarriv6e prevue de I'automobiliste. Le recepteur me- 
morise alors les messages concernant un itinera ire 
selectionne designe a I'avance par I'automobiliste. 

Les messages memorises concernant les locali- 5 
sations de I'itineraire seiectionne sont, lors de leur 
memorisation, restitu6s sous forme vocale par le 
haut-parleur 23, sous la commande du processeur 
13. De plus, rautomobiliste peut en commander une 
restitution ulterieure par action sur le clavier 1 5 ou au 10 
moyen du microphone 14, ce qui commande le pro- 
cesseur 13. Pour r6pondre rapidement & des deman- 
des de la sorte, ce dernier a prealablement lu les mes- 
sages dans la memoire de messages 20, les a trans- 
mis £ la memoire de transcodage 25 pour obtenir les 15 
informations correspondantes sur les localisations et 
les problemes, sous forme comprehensible par rau- 
tomobiliste, puis a memorise celles-ci dans la memoi- 
re 21 de messages a presenter. Les informations ci- 
dessus sont ensuite tranformees, sur demande de 20 
rautomobiliste, en emission vocale au moyen de la 
memoire de traitement 26, le micro processeur 13 
ameliorant eventuellement la convivialite du messa- 
ge, ou bien elles sont transmises, sous la forme vou- 
lue, a Caff icheur 22. 25 

La memoire 21 de messages a presenter ne 
comporte normalement que les messages interes- 
sant directement I'itineraire selectionne, mais rauto- 
mobiliste peut cependant commander la fourniture de 
messages concernant des itin6raires de detourne- 30 
ment. 

La realisation exposee ci-dessus comporte des 
m6moires qui peuvent etre physiquement regroupees 
en un seul circuit qui peut, de plus, aussi comporter 
le processeur 13. 35 



Revendications 

1 . R6cepteur de bord d'aide a la navigation d'un v6- 40 
hicule automobile, destine a recevoir, par des 
emetteurs et un canal de radiodiffusion sp6cifi- 
que, des messages codes contenant au moins 
des localisations de problemes d'une suite finie 
de localisations mises en memoire dans le recep- 45 
teur et comprenant des moyens (1 3,25) de deco- 
dage des messages, des moyens de restitution 
(22,23), sous forme accessible a un automobilis- 
te, de messages recus et memorises, des 
moyens memoires (25) contenant des donn6es so 
geographiques relatives a une zone geographi- 
que, et des moyens (14,15) de choix d'itin6raire, 
commandables par rautomobiliste, 
caracterise par le fait qu'il comporte des moyens 
de selection (1 3) et de memorisation (20) de mes- 55 
sages agenc6s pour recevoir, desdits moyens de 
decodage (13,25), des messages restitues, pour 
les seiectionner et les memoriser sous la 
commande desdits moyens m6moires (25) et 



desdits moyens (14,15) de choix d'itineraire. 

2. R6cepteur de bord selon la revendication 1 , dans 
lequel les moyens de choix d'itineraire compor- 
tent un circuit (26) de traitement de la parole pr6- 
vu pour effectuer une reconnaissance vocale. 

3. Recepteur de bord selon la revendication 2, dans 
lequel ledit circuit (26) de traitement de la parole 
est agence pour effectuer une reconnaissance 
vocale, du type multilocuteur. 

4. Recepteur de bord selon I'une des revendications 
2 et 3, dans lequel ledit circuit (26) de traitement 
de la parole est agence pour effectuer une 
synthese de la parole et commander lesdits 
moyens de restitution (23). 

5. Recepteur de bord selon la revendication 4, dans 
lequel ledit-circuit (26) de traitement de la parole 
est agence pour effectuer une synthese de ia pa- 
role par regies. 

6. Recepteur de bord selon I'une des revendications 
1 a 5, dans lequel les moyens de restitution 
comportent un aff icheur (22). 

7. Recepteur de bord selon I'une des revendications 
1 a 6, dans lequel un circuit base de temps (28), 
programmable par I'automobiliste, est prevu pour 
activer ledit recepteur a un instant determine par 
I'automobiliste. 

8. Recepteur de bord selon I'une des revendications 
1 a 7, dans lequel lesdits moyens (13,25) de de- 
codage des messages, moyens (13) de selection 
de messages et circuit (26) de traitement de la pa- 
role sont inclus dans un processeur de signal 
(13). 

9. Recepteur de bord selon I'une des revendications 
1 a 8, dans lequel il est prevu des moyens (29) 
sensibles a I'ouverture d'une portiere du vehicule 
automobile et agences pour activer, en pareil cas, 
ledit circuit (26) de traitement de fa parole. 

10. Recepteur de bord selon I'une des revendications 
1 a 9, dans lequel un module memoire comporte 
lesdites donnees geographiques (25), ledit pro- 
gramme (27) servant aux moyens de selection 
(13), ladite base de donnees (25) relative auxdits 
problemes et ladite base de donnees (26) pour le 
traitement de la parole. 
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